Anleitung zur Anton App

Spielen am Computer/Tablet (nach Download aus app-store/play-store)
- besuche die Webseite https://anton.app/de/
- dann auf „Neuen Nutzer erstellen
- Ich bin ….Schüler/in anklicken
- gib dir einen Spitznamen
- suche dir aus Mensch/Monster (ein Bild)
- Wähle eine Schule aus
- Wähle Österreich
- Schreibe „Grins“
- Nun wirst du gefragt, wie deine Schule heißt: 
	Tippe „ Volksschule Grins“
- Schule auswählen
- Klasse wählen
- Fach wählen
- Angeben, woher du Anton kennst und die Übungen, die dir deine Lehrperson vorgibt, bearbeiten
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Deutschland

Osterreich

Schweiz

anderes Land
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Erstelle dir einen zufdlligen Avatar.
(Du kannst ihn spdter in den Einstellungen anpassen.)

Mensch Monster
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In welchem Ort liegt deine Schule?
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Mit welchem Fach méchtest du anfangen?

Deutsch

Mathematik

Sachunterricht

Musik
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In welche Klasse gehst du?

2. 3.
5. 6.
8. 9.
n 12.
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Bitte wihle deine Schule aus.

Du kannst dann mit anderen in Gruppen
lernen und Spiel-Ergebnisse vergleichen.

Schule auswahlen

Jetzt nicht >
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Volksschule Grins
6591 Grins.

10 Schiiler/innen & 4 Lehrer/innen & 4 Gruppen

Schule auswdhlen
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Wie heilt deine Schule?
Q Volksschule Gring|

Volksschule Grins
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Was ist dein Spitzname?

Weiter
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Ichbin...

Schiiler/in

Lehrer/in
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ANTON
-/

Lerne einfach mit SpaB fiir die Schule!

Login mit Code, E-Mail...

Neuen Nutzer erstellen




